http://textuts.com/decorated-gold-metallic-text-effect/
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In deze oefening werd gewekt met Adobe Photoshop CS6, maar deze oefening kan in iedere versie vanaf
CS3+ gemaakt worden.

Nodig : Lettertype © Junegull’ ; patroon ‘Carbon fibre’; leder patroon ‘Leather 1’ ; verlopen :
penselen ‘floral swirls’ ; achtergrond ‘Xmasstree’.
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http://textuts.com/decorated-gold-metallic-text-effect/
http://www.dafont.com/junegull.font
http://subtlepatterns.com/carbon-fibre-2/
http://subtlepatterns.com/leather-1/
http://szuia.deviantart.com/art/floral-swirls-brushes-75650150
http://szuia.deviantart.com/art/floral-swirls-brushes-75650150

Stap 1
- Nieuw document openen : 1280 x 1024 px.

Voorgrondkleur = # 6 A000C ; achtergrondkleur = #111111.
Radiaal verloop trekken van VVoorgrondkleur naar Achtergrondkleur vanuit het midden naar één van de
hoekpunten van je document.

- Tekst toevoegen; gebruikt lettertype = “Junegull”; kleur = # FODF78; grootte = 428 pt.
Dupliceer de tekst laag twee keren; voor die tweede kopie laag de laagvulling op 0 % zetten.

Paths v

LE © T IO 4

r—

+ Opacity: 100% |+
S & A Fill: 0% IF

design copy 2

T designcopy

Stap 2
Geef de originele tekst laag volgende laagstijlen:
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— Schuine kant en Reliéf : stijl = Lijnreliéf ; kleur voor de hooglichten = wit; modus = Lineair Licht
Ieur voor de Schaduwen = # 96794B

Styles —— Bevel & Emboss [ oK l

—— Structure

Blending Options: Default S
Style: Stroke Emboss w
B8 v o New Style...

Technique: Smooth v
Preview

Depth: ey 250 o

V| Texture
Stroke Direction: (@)Up  (7)Down
"] Inner Shadow Size: gyT———————= 5 py
I”] Inner Glow Soften: (=== g px
["1 Satin

["1 ColorOverlay

Angle: 120: |2
["] Gradient Overlay
Use Global Light
. -3

["| pattern Overlay

Altitude 30
I"] Outer Glow
[”] Drop Shadow Gloss Contour: m Aﬂﬁﬂiased
Highlight Mode:  Linear Light - ]
Opadty: =————===mw== 75 %
Shadow Mode: Multiply v -

Opacity: =====—pw== 75 %

| Make Default | | ResettoDefault |

— Contour onder Schuine kant en Reliéf

Soyis o
Elements
Blending Options: Default
Contour: m . Anti-aliased
: New Style...
Preview

Stroke

[”] Inner Shadow

[”] Inner Glow

["| satin

[ Color Overlay
I Gradient Qverlay
[”| Pattern Overlay
["] Outer Glow

|| Drop Shadow
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Layer Style

—— Texture

— Structuur onder Schuine kant en Reli€f : patroon = Carbon fibre (patroon definiéren)

Styles
—— Elements

Blending Options: Default

/ Bevel &Emboss
/| Contour

M LT Snap to Origin

V| Stroke

[”] Inner Shadow

[ ]mnvert

Scale: ===——=yy===  4(( %
Depth: —_— +i00 %%

] Link with Layer

I”| Inner Glow

| satin

[”] ColorOverlay
I"] Gradient Overlay
I"| Pattern Overlay
"] Outer Glow

"] Drop Shadow

K

Cancel

New Style...
Preview

— Lijn : grootte = 10 px; midden; Verloop = “Gold 24k — 20L” uit de set ‘goldmedal’;

omgekeerd aanvinken; gereflecteerd

Layer Style

— Stroke

Styles

—— Structure

Blending Options: Default

V| Bevel &Emboss
V! Contour

V| Texture

Size: Tyym—————— 10 px

Position: Center w

Blend Mode: Normal v

[”1 Inner Shadow

[”] Inner Glow
[7] Color Overlay Style: Reflected
[”1 Gradient Overlay e |/' l'\' =
I”| pattern Overlay A

[”] Outer Glow

Fill Type: Gradient w

£ satin Gracient: [N v | [V]Reverse

v Align with Layer

o [|Dither

Scale; == 100 %

["! Drop Shadow

| Make Default | | Reset toDefault |

-
\L)

New Style...
Preview
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- Zie bekomen resultaat.

Stap 3
Geef ook die eerste kopie laag volgende laagstijlen :

— Schuine kant en Reliéf ; voor de hooglichten modus = Bedekken; kleur = # FFF5CC
Voor de Schaduwen : kleur = # 8C773D

Layer Style @
Styles Bevel & Emboss | [T
- - Structure
Blending Options: Default Cancel ]
- Style: Inner Bevel v
= Ctur ' Technique: Smooth v New Style... |
v | Preview
Texture Depth: 7S 300 %
Stroke Direction: (@) Up Down
v| Inner Shadow Size: =TS 40 px H
v! Inner Glow Soften: [ px :
v| Satin
Shading
Color Overlay
Angle: 80 2
Gradient Overlay i ’
|| Use Global Light
Pattern Overlay Altitude: 50 X
Outer Glow -
| - | v | Anti-aliased
v Drop Shadow S oo v
Highlight Mode: Overlay v
Opacity: S 75 %
Shadow Mode: Multiply ~ e
Opacity: S 75 %
[ Make Default | [ Reset to Default }
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— Contour onder Schuine kant en Reliéf

Styles

Blending Options: Default

["] Stroke

Inner Shadow

I¥] Inner Glow

Satin

["1 Color Overlay

["] Gradient Overlay
I"| Pattern Overlay
I1 Outer Glow
Drop Shadow

—— Contour l OK I
Elements
Cancel
Contour: - [V] Anti-aliased
= Preview

Schaduw Binnen : kleur = # 5C401B

Styles
Blending Options: Default

Bevel & Emboss
[¥| Contour
[] Texture
[”] Stroke
V| Inner Glow
Satin
[ Color Overlay
I Gradient Overlay
["| Pattern Overlay
["] Outer Glow
Drop Shadow

—— Inner Shadow

—— Structure

Blend Mode:  Multiply 4 |
Opacty: =======——ww=m 75 %

Angle: @ 120 ° [¥]Use Global Light
Distance: /§r——= _0 pX
Choke; (f======= g 9%
Size: YT ) px

| MakeDefault | | Reset toDefault |

Cancel

Preview
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— Gloed binnen : modus = Lineair Licht ; kleur = # C1812E ; midden ; bereik = 100

Styles —— Inner Glow
—— Structure _m_
Blending Options: Default
Bevel & Emboss Blend Mode:  Linear Light v _m-N -
[¥| Contour Opadty: =5~ 75 % __éw
¥l Tadure Noise: (S —0 9% Preview
I"] stroke QN ©

Inner Shadow — Elements

—
Technique: Softer

v
Satin
["1 ColorOverlay

Source: (@) Center (7 )Edge

[ Gradient Overlay Choke: (fen g %
I"| pattern Overlay Size: =T 60 px
[ Outer Glow — Quality
Drop Shadow
Contour: DEI [] Anti-aliased
Range: === 10 %
Jitter; g %

| Make Default | | Reset toDefault |

Satijn : modus = Bleken; kleur = # EQE9E9

e s
—— Structure
Blending Options: Default _m-
Bevel & Emboss BlendMode: | Sareen v :] i
[¥| Contour Opadty: =@ 50 % __Fw tyle...
a []Preview
] Texture Angle: | T e
[ Stroke

Distance: Ty 11 px
Inner Shadow : p

v

V| Inner Glow - ‘ ot

fxs ] tvert

"] Color Overlay
["] Gradient Overlay | Make Default | [ Reset toDefauit |

I"| Pattern Overlay
[ Outer Glow
Drop Shadow
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— Slagschaduw : kleur = # 8ESESE

Layer Style @
EC | i
| Blending Options: Default SURCtieE -

ending Options: Defau
‘ %) tievel & Erabioss Blend Mode:  Multiply 4
e ‘ Opacity: © - 75 o New Style...
‘ D) . : (] Preview
Texture Angle: ( 120 j2 [¥] Use Global Light
Stroke ‘ S
[ Distance: =7F 16 px
| Inner Shadow
71 : ‘ Spread: (5 0 %
‘ nner Glow ‘ o i
e pX
¥| Satin
| 1 Color Overlay Quality -
I"] Gradient Overlay Coatoin: l 7 @'l DAnh’-aliased
Pattern Overlay ‘
Outer Glow Noise: /5 0 %

7] Layer Knocks Out Drop Shadow

[ Make Default ] [ Reset to Default ]

Zie bekomen glanzende metalen resultaat.

LAl SNMMER .

14

i

¢
g :
8
:

.

Stap 4
Voor de tweede kopie tekst laag volgende laagstijlen :
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— Schuine kant en Reliéf : voor de hooglichten modus = Bedekken; kleur = # FFF5CC

Styles

Blending Options: Custom

["] Stroke

[”] Inner Shadow

[”] Inner Glow

[ satin

[ Color Overlay
I Gradient Qverlay
"] pPattern Overlay
I Outer Glow

[”] Drop Shadow

voor de Schaduwen : kleur = # 8C773D

—— Bevel & Emboss

:  Inner Bevel v

Gloss Contour

Opadity

Altitude:

Highlight Mode:
Opacity:
Shadow Mode:

[ ] @ansstesed
Overlay v :}

e 75 %
Mltiply ~
; C— 75 7%

| Make Default | | ResettoDefault |

Cancel

Preview

L

— Contour.

Styles

Blending Options: Custom

[”] stroke

[”] Inner Shadow

[”] Inner Glow

[ satin

["1 Color Overlay

I Gradient Overlay
[”| pattern Overlay
I Outer Glow

[”] Drop Shadow

—— Contour

Elements

Cancel

Preview

bd
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Voor die tweede kopie tekst laag : dekking = 25% voor een subtiel glanzend effect.
Bekomen resultaat tot hiertoe :

Normal ity: 25%

Lock: ill: 0%

—
T
[

design copy 2 fx b

T designcopy

Stap 5
- Ctrl + klik op een tekstlaag om selectie ervan te laden; nieuwe laag toevoegen direct onder de tweede

kopie tekstlaag; noem de laag “Swirls”’; voorgrondkleur = # DBB858;
laad die "Swirl" penselen; kies penseel “6a” ; pas grootte aan.

E © T IO &

- — Normal 4+ Opadty: 100%

Lock: B 7 <& @& Fill: 100%

design copy 2 fx

o, 5
B i ) » _|

Swirls

T N P

designcopy fx

- Open het Palet Penselen en pas de instellingen aan.
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Zie Vorm Penseeluiteinde: grootte = 349 px; hoek = -35°
Brush

Brush Presets

Brush Tip Shape
Shape Dynamics
Scattering
Texture

Dual Brush

h Eh Eh Eh Eb

Color Dynamics
Transfer
Brush Pose
Noise
Wet Edges
Build-up

¥ Smoothing

FlipX 7 FlipY

Er B Eb Ep Eh [

Angle: -35°

Eh

Roundness: 100%

Protect Texture 8 Hardness

¥ Spacing

A

3 AR NDEY N,

Y NN e 51

- Klik om de selectie te vullen met deze swirl decoraties; met Gum ongewenste delen verwijderen.
Wijzig ook regelmatig de Penseelgrootte.
Daarna mag je Deselecteren.

i
g
g
7
h

EANEQNEJNC B - AN T ANE N

- Geef nu ook deze “Swirls” laag volgende laagstijl:
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- Lijn : 1 px; buiten; kleur = # DBB858.

Layer Style
e s
= - — Structure - _‘
Blending Options: Default !
— Size: —— | pX
Bevel & Emboss
r Position: Outside w New Style...
‘ | Contour @p '
| Texture Blend Mode: Normal v review

[”] Inner Shadow

Fill Type: Color v
Inner Glow

| s
‘ | Satin Color: ‘—[
‘ Color Overlay

‘ I"| Gradient Qverlay

| Pattern Overlay

| Outer Glow

| [ Drop Shadow | Make Default | | ResettoDefault |

- De "swirls™ worden dikker.
Plaats die laag nu in en groep en voeg de groep dan samen zoals alles op één enkele laag komt te liggen.
Werk je met CS6+ -> Rechtsklikken op de laag - Laagstijl omzetten in pixels;

noem de laag opnieuw “Swirls”.

Layers
£ Kind

Normal 4+ Opacdty: 100%

Lock: l 7 & @A Fill: 100%

2 S AR U3 2t U e,

R s
WITIS

R 5 U2 42

designcopy fx B¢

fc Bé

Stap 6
We geven die “Swirls” laag weer Laagstijlen:
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— Schuine kant en Reliéf : modus voor de Hooglichten is Intens licht;
Kleur voor de schaduwen is # 5D4700

Styles

Blending Options: Default

["] Stroke

[”] Inner Shadow

[”] Inner Glow

I"1 satin

"] Color Overlay
["] Gradient Overlay
I Pattern Overlay
[} Outer Glow
Drop Shadow

; Cpy——
:(@Up  ()Down
.gs—
; (e

Altitude

Gloss Contour

m o
Use Global Light

:[AAF] vt steced

Highlight Mode:
Opadity:
Shadow Mode:
Opadity:

ﬁ

%

| Make Default | [ ResettoDefault |

Cancel

Preview

— Contour : bereik = 80%

Styles

Blending Options: Default

["] Stroke

[”] Inner Shadow

[”] Inner Glow

I} satin

[ Color Overlay
" Gradient Qverlay
"] pPattern Overlay
I Outer Glow
Drop Shadow

Cancel

Preview

Gouden teksteffect — blz. 13
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— Structuur : Kies het patroon ' Leather 1" ; diepte = 355%

Styles
Blending Options: Default

|| Stroke

[”] Inner Shadow

[”] Inner Glow

[ satin

[ Color Overlay
I"] Gradient Overlay
["| pattern Overlay
[”] Outer Glow
Drop Shadow

— Texture

—— Elements

Pattern: v @ Snap to Origin

SCB‘E: % 100 %
Depth; =======——=mw== 355 o
Invert Link with Layer

New Style...
Preview

Styles
Blending Options: Default

Bevel & Emboss
[¥| Contour
Texture

["] Stroke

[”] Inner Shadow

[”] Inner Glow

[ satin

["1 ColorOverlay

[”] Gradient Overlay

[ Pattern Overlay

[”] Outer Glow

Slagschaduw : kleur = # 91772F

—— Drop Shadow ==
—— Structure l—-—-—’
Cancel
Blend Mode:  Multiply -~ . £
Opadty: === 75 % New Style...
\ [v] Preview

Spread: P “0 o
— Quality
Contour: m Anti-aliased
Layer Knocks Out Drop Shadow

[ Make Default | [ Reset toDefault |

Gouden teksteffect — blz. 14
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- Zie bekomen effect : glittering voor die "swirls".

Stap 7
- Nieuwe laag toevoegen boven de laag “Swirls” ; noem de laag “Parels”.

Layers
PKid + & © T IO O

Normal 4+ Opacdty: 100%
’,_.a»

-y
%"\ Lock: Bl 7 b @ Fill: 100% |~

wﬂh:‘,\_\ .

Pearls

A0l A AT L SR U S S e

o

Geef laag “Parels” volgende laagstijlen:
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— Schuine kant en Reliéf : modus voor de Hooglichten = Intens licht;
Kleur voor de schaduwen = # 979797

Styles

Blending Options: Default

[7] Stroke

["] Inner Shadow

[”] Inner Glow

["] satin

[ Color Overlay
["] Gradient Overlay
I"| Pattern Overlay
I Outer Glow
Drop Shadow

—— Bevel & Emboss

—— Structure

Direction
Size
Soften

Style:
: Smooth v
Depth:
:(@Up  (7)Down
; e px
i — )

Inner Bevel v

g

—— Shading
Angle

Altitude

Opadity

Gloss Contour:

[¥/]Use Global Light
: 30 %
] e

Highlight Mode:
; e 75

Vivid Light

Shadow Mode:
Opadity:

Multiply
q

| Make Default | | ResettoDefault |

Cancel

Preview

——
D —

— Contour

Styles

Blending Options: Default

[ Stroke

[”] Inner Shadow

[”] Inner Glow

I satin

["1 Color Overlay
["] Gradient Overlay
["] pattern Overlay
I”| Outer Glow
Drop Shadow

—— Contour oK
Elements ;———l
Cancel
Contour: IUZI . Anti-aliased
New Style...
' Preview

—
Pr—
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— Slagschaduw : kleur = # AESD37

Layer Style
v Drop Shadow |
‘ Blending Options: Default Structure - -

ending Options:Defau
= g Blend Mode: Multi v -
| V] Bevel & Emboss i New Style
1 . _ — oy B

| V! Contour Opadity: = z * 7] ;
=~ P (V] Preview
\ Texture Angle: | \ | 120 °© [V/|UseGlobalLight
‘ Stroke N :
— Distance: 7§ 5 px
‘ Inner Shadow =

Spread: /T 0 %
| I Inner Glow
| Size: 75 5 px
| [ Satin
‘ Color Overlay — Quality - n
‘ Gradient Overlay Contour: | ﬁ. [] Anti-aliased
[ Pattern Overlay
i 1] %

Noise: /
Outer Glow ‘ =

[ Make Default ] [ Reset to Default ]

- Selecteer een hard penseel van 15 px; kleur = # FFF4B4; voeg hier en daar wat parels toe binnen de
getekende swirls.

L

JLSE L S
5

-
¢

- Opgelet: In volgende Stap worden lagen omgezet in pixels; die kan je daarna niet meer bewerken!
Indien gewenst maak je een kopie van het werk document vooraleer verder te gaan.
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Voor elke tekst laag : rechtsklikken op de laag - Tekstlaag omzetten in pixels.

okind ': @O T I &

-

Normal 4+ Opacdty: 25%

Lock: g 7 <& & Fill: 0%

PESVDINE IF L 28 - SNV E e

Stap 8
- Ovalen vormgereedschap; optie op Vormlagen; pas de instellingen aan : vaste grootte = 45 x 45 px.

Vanuit het middelpunt.
Klik en sleep om een eerste cirkel toe te voegen.

I Y

Unconstrained

Circle (draw diameter or radius)

* Fixed Size W: 45px H: 45px
Proportional W:

v/ From Center

!
5
y
y
y
3

- Wijzig de waarde voor de cirkelvorm in 41 x 41 px; klik in Optiebalk verwijderen uit Vormgebied aan,
Klik en sleep om de cirkelvorm van vorige af te trekken.
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Zet die bekomen "ring" onder de tekstlagen.

¥

Unconstrained

Circle (draw diameter or radius)
* Fixed Size W: 41px H:

Proportional W: Hz:
v/ From Center

Geef laag "ring" volgende laagstijlen::

— Schuine kant en Reliéf : modus voor de Hooglichten = Fel licht;
kleur voor de schaduwen = # 272100

Layer Style 3]
Styles B ok )
i = = { Structure
Blending Options: Default @
PR, Style: Inner Bevel v
e
v Contour Technique: Smooth v ‘va': StYe
| Preview
Texture Depth: 7% 100 % o
Stroke Direction: Q‘Up (“)Down
Inner Shadow Size: (T 0 px !
Inner Glow Soften: (=== px
Satin
Shading
Color Overlay
Angle: 120 °
v| Gradient Overlay L )
|| Use Global Light
Pattern Overlay Altitude: = %
Outer Glow - -
: ~| || Anti-gliased
Drop Shadow Gloss Contour l y (]
Highlight Mode: Hard Light v
Opadity: S 75 %
Shadow Mode: Multiply ~ I
Opadity: *© ] 75 %
[ Make Default ‘ [ Reset to Default ]
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Styles

Blending Options: Default

["] Stroke

[”] Inner Shadow

[”] Inner Glow

I satin

[ Color Overlay
Gradient Overlay
I”] pattern Overlay
[”| Outer Glow

["1 Drop Shadow

Cancel

Preview

Styles

Blending Options: Default

Bevel & Emboss
[¥] Contour
[”] Texture

["] Stroke

[”] Inner Shadow

[”] Inner Glow

["] Satin

[”] Color Overlay

["| Pattern Overlay
["| outer Glow
[ Drop Shadow

— Verloopbedekking met het verloop ' Gold 24k — 20L" (zelfde set) ; gereflecteerd

— Gradient Overlay =
—— Gradient L—-—-—j
Blend Mode:  Normal v []pither £ancel
Opadty: 7y 100 %

adent: [ [ Jrevee preien

Style: Reflected

v Aign with Layer

Angle: @ @ °
Scale: &

100 %

| Make Default | | ResettoDefault |
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- Bekomen resultaat :

3
L)

e T

i
-,
)
3
W
4
N
5
q
1
..1 ’
3
5

- Dupliceer de "ring" zoveel als gewenst; plaats achter de letters.

Gouden teksteffect — blz. 21 Vertaling T



Stap 9
- Voor de originele tekstlaag = Rechtsklikken = Laagstijl omzetten in pixels (CS6).

Of : groeperen; groep samenvoegen.
Ctrl + klik op laagicoon van de laag om selectie ervan te laden.

Layers
O Kind s & & T IO &

,OKind:@'-Ttiﬁ'—";" 4 [ e I =
Normal 4+ Opacity: 100% @~ j Normal + Opadty: 100%

i Lock: g 7/ > A Fill: 100% |~ : o P B Fill: 100%

e

designcopy fx

- Selecteer alle lagen (niet de lagen met ring en de achtergrondlagen).
Laag - Lagen samenvoegen.

Layers ‘ v=

oKind 2 I ® T O o "

Normal 4 Opacdty: 100%

g Lock: B 7 <4 @A Fill: 100%

g' design copy 2
pociii

Ellipse 1 cop...fx

Ellipse 1 cop...fx 2

-
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- Klik nu Ctrl + J om de selectie op een nieuwe laag te kopiéren; verwijder de laag met schaduw op.

Layers 3 ‘ Layers

L 'pKnd 2 & ®© AELE okind + @ ® T O 5O
Normal 4 Opacty: 100% @ = ‘ Normal 4+ Opadty: 100%
Lock: B o & & Fill: 100% @~ lock: @B 7 & & Fill: 100%
LR Layert ' o [ESSLEE] ayer:

@ggﬁﬁﬁ design copy 2

- Ellipse 1 cop...f &

- N

Layers
LKnd 2 & ®

Normal 4+ Opacdty: 100%

D§§i res
b

Lock: Fill: 100% '~

Hue/Saturation 3
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- Geef bekomen laag volgende Slagschaduw
Layer Style

sois [  ——

T - o =| — Structure -
Blending Options:Default
= =1 Blend Mode: Multipl v -
Bevel & Emboss = New Style
Contour Opadty: = % * 7] i
— - || Preview
Texture Angle: ( e || use Global Light
Stroke St
- Distance: TS 60 px
Inner Shadow
Spread: /S 0 %
Inner Glow
Size: 7§ 10 px
Satin |
Color Overlay — Quality -
Gradient Overlay Conttoir /{4" | []Anti-aliased
Pattern Overlay L
Noise: /5 ] %

Quter Glow

[V]Lyer knodks OutDrop shadow

| MakeDefault | [ Reset toDefault |

- Dit zou je dan zo ongeveer moeten bekomen hebben:
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Stap 10
- Met rechthoekig selectiekader de eerste letter selecteren; kopieer op een nieuwe laag met Ctrl + J.

Herhaal voor alle andere letters (telkens de tekstlaag eerst aanklikken).

Layers inel =

okKind 2 @ o T OH "

Normal 4 Opacity: 100% =

W lock: B 7 < @ Fill: 100% |~ '

b
DESIGH [E

Hue/Saturation 3

T O &

+ Opacdty: 100% ~

Fill: 100% @~

Hue/Saturation 3
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- Je kan nu alle letters verplaatsen daar waar je ze wenst .

bi ~ ¥ Auto-Select:

Layers Channels Paths v=
PodTE BeTOg "

Normal 4 Opacty: 100% ~

Lock: o B Fill: 100% |~

Stap 11
Geef laag lijnen volgende laagstijlen:
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— Schuine kant en Reliéf : modus voor de Hooglichten = Intens licht;
Kleur voor de schaduwen = # 979797

Styles

Blending Options: Default

["] Stroke

[”] Inner Shadow
[”] Inner Glow

[”] satin

Color Overlay

[ Gradient Overlay
I”| Pattern Overlay
[”1 Outer Glow
Drop Shadow

—— Bevel & Emboss
— Structure

Style: W
Technique: Srnooth—v
Depth: FF=—————=== 100 %
Direction: (@)Up (7)) Down
Size: gy sipx
Soften: (g 0 px

Angle: 120 °

Use Global Light

Altitude: 30 %

Gloss Contour: I]] [¢] Anti-aliased

Highlight Mode:  Vivid Light 4N
Opacity: =======pw=== 75 78

Shadow Mode: Multiply v -
Opacity: =—======pw=== 7g %

| MakeDefault | | ResettoDefault |

Cancel

Preview

— Contour.

Styles

Blending Options: Default

["] Stroke

[”] Inner Shadow

[”] Inner Glow

I satin

Color Overlay

[ Gradient Overlay
["| pattern Overlay
[”] Outer Glow
Drop Shadow

—— Contour ‘ OK ]
Elements
Cancel
Contour: DZI [V/] Anti-aliased
New Style...
' Preview
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— Kleur bedekking met kleur = # 855526.

=

s — color v
Color
Blending Options:Default
: Normal -
Bevel & Emboss Hewitoce v v—
Opadty: ======u. 100 o New Style...
| Contour - =
Preview
| Texture | Make Default | [ ResettoDefault | |
|| Stroke

[ Inner Shadow
["1 Inner Glow
["] Satin

[ Gradient Overlay

w

["] Pattern Overlay
["| outer Glow
Drop Shadow

— Slagschaduw

Sois - Oroe sk —r—
—— Structure
Blending Options: Default
Bevel & Emboss Pl s Mu'hply v -
[¥| Contour Lirgn & B3 = _ew
— : Preview
[ Texture Angle: | 35 ° Use Global Light Al oG
|| Stroke

Distance; =y _6_0 pX
Spread: [T 0 %
Size: FFT——————= px

[ Inner Shadow
[”] Inner Glow

["] Satin
Color Overlay ~— Quality
[”] Gradient Overlay Contotr: m Mﬁdiased

I"| pattern Overlay | || e o
["| Outer Glow 8

Vv ot ot rp s

| MakeDefault | | Reset toDefault |
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- Selecteer een hard rond penseel : 10 px; tussenruimte = 110%.
Brush S

Brush Presets

Brush Tip Shape

Shape Dynamics
Scattering
Texture

Dual Brush

felaelg™Ra

Color Dynamics
¥ Transfer
Brush Pose
Noise
Wet Edges
Build-up
¥ Smoothing
Protect Texture

Flip X

h Eh Eb Ep Eb Eh Eb Eh Eh Eb

Angle: 0°

Roundness: 100%

N Eh

=

Hardness

v Spacing

- Klik een eerste punt aan; houd de Shift toets ingedrukt en klik het eindpunt aan.
Laat de Shift toets even los vooraleer je de volgende lijn toevoegt.
T igme ' Y i b

5
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- Wens je alle lijnen op een aparte laag dan kan je de letters nog achteraf makkelijker verplaatsen.

Stap 12
- Wat volgt is naar eigen keuze; we voegen nog een mooie achtergrond toe.

Activeer de achtergrondlaag: Afbeelding > Aanpassingen - Kleurtoon/Verzadiging.

Hue/Saturation
Preset: Custom v i
Master v
Hue: 45
Saturation: 0
Lightness: 0
|| Colorize
4L 5 v = 2
& YA 2 [V]preview
==
- —= ]
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- Voeg nu de structuur “Xmasstree-4" toe boven de achtergrondlaag.
Dit is een "bokeh structuur”; laagmodus = Vermenlgvuldlgen draai de laag 90° rechtsom

v
v

Layers aths
okind » @ e® T I &

Soft Light 4+ Opacty: 100%

L2 U S S Sl S SR S L

Lock: DA Fill: 100%

L S U Sl Sl Sl Sl Sl Sl S S A S Sl

S S S S S L SR T ST S R O R ST ST ST SR ST ST T U ST

Preset: Custom

Channel: RGB

Input Levels:

“@
0

Qutput Levels:
EE——
@

Klaar!

Zie nog eindresultaat aan het begin van deze oefening.
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